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Coding Express je barevny programovatelny roboticky viacek urCeny pro déti predskolniho

veéku od 3 do 5 let. Coding Express je vybaven mnozstvim interaktivnich a vzdélavacich funkci
a je skvélou volbou pro interaktivni vychovu a vzdélavani v rodiné.

Vyrobek neobsahuje obrazovku, je Setrny k o¢im a bezpec€ny. Diky hernim rezimim

zaloZzenym na scénarich vytvari pohlcujici zazitek, ktery détem umoznuje zlepSit koncentraci,

schopnost vyrabéni, kreativitu, logické mysSleni a socialni dovednosti b€hem hrani.




Coding Express

Podporuje ruzné funkce, vcetné
provozniho rizeni, prehravani hudby,
inteligentniho sledovani a
inteligentniho vyhybani se prekazkam,
a to prostrednictvim  nékolika
vestavénych senzoru a elektronickych
modult; Na horni strané viaku jsou
take kompatibilni spoje na beézné
stavebnice, coz detem umoznuje hrat
si s vlastni fantazii a libovolné zdobit
svuj vlak.
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Bukové drevéné
koleje

Konstrukce bukovych kolejnic je
pfizpusobena ke spojeni s
bézne dostupnymi kolejnicemi.
Diky tomu wvytvari zajimavéjsi
zpusoby hrani a lze je vyuZzit k
vytvoreni a dosazeni spousty
vyzev a ukolu.




ViIacek je vybaveny rezimem
jizda po kolejich a volny
rezim, takze si déti mohou s
vilaCckem krat, jak na kolejich,
tak bez nich.



Existuje mnoho zpudobu, jak postavit drahu
drevenych koleji a mnoho dalSich hernich metod
ceka na objeveni.

Rezim koleje
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Ovladani bez obrazovky

Coding express dokaze rozpoznat barevné

samolepky, které se nalepi na trat, takze déti mohou
vlaku davat rizné pokyny, napfiklad jet rychle nebo

pomalu nebo zménit smér jizdy na odbocce.
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Pouziti barevnych i rozhodujicich nalepek

Na sestaven viakov
koleje nalepte barevne
rozhodovaci samolepky
na vhodné misto. Kdyz
vlak detekuje barvu na
samolepce a provede
pokyn.
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Barevné rozhodovaci
samolepky
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Volna jizda

V rezimu volné jizdy
umoznuje dva interaktivni
zpusoby jizdy viaku:
vyhybani se prekazkach a
inteligentni sledovani.

Zapnéte vlak a stisknéte tlacCitko
B, pak prejdete do rezimu volné
jizdy.




Vyhybani se Inteligentni
prekazkam sledovani

v 1. Stisknéte tladitko zapnutilvypnuti
1. Stisknéte tlaéitko zapnuti/vypnuti

[A (U} B] - 2. Stisknéte tlaéitko B
\ 3. Znovu stisknéte tlagitko B

[A (U] B]] ----- 2. Stisknéte tlagitko B
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Polozte ruku nebo jiny predmeét
pred vilak, tak se bude
pohybovat doprfedu a pak
bude predmeét nasledovat.

Kdyz pred vilak polozite ruku

nebo néjaky predmeét, viak
se automaticky vrati zpét.
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Ovladani piskani

\/
O obou rezimech se vlak

pohybuje vpred také podle pokynu

piStalky. Pokud je vlak v klidovém

stavu, zvuk pistalky ho muze

primét k pohybu vpred; pokud je

vilak v pohyblivém stavu, zvuk
pistalky ho mudze pfimét k rychlejsi
jizde.




Interaktivni zazitek
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