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UvoD

Vitejte

Vitejte ve svété LEGO® MINDSTORMS®

Tato roboticka sestava LEGO® MINDSTORMS®EV3 obsahuje véechny
prvky, které potiebujete k vytvofeni a ovladani tisicli robotd LEGO.

Pokud jste jesté nikdy nepostavili zddného robota LEGO MINDSTORMS,
doporucujeme vam zadit se stavbou jednoho z péti izasnych robotl
vyobrazenych na obalu systému EV3. V polozce Robot Missions
(mise stavby robota), ktera je soucasti programovaciho softwaru
EV3, najdete navod na sestaveni a pfiklady programovani téchto
robotU. Tyto roboty vytvofili ndvrhafi z tymu LEGO MINDSTORMS, aby
vam predvedli nékteré zplsoby, jak mizete sestavit a programovat
roboticky systém LEGO MINDSTORMS EV3. Nez se nadéjete, budete
sami stavét vlastni LEGO vytvory a ménit je na Zivé roboty rdznych
typd s rozmanitymi zpGsoby chovani!

Stavba a programovani vlastnich robotl nikdy nebyly snazsi nez se
systémem LEGO MINDSTORMS EV3. Vymyslete si robota a hned si
ho postavte. Pomoci motor( a senzorli potom doplnite jeho chovani
a pohyby. Software vas provede cestou, na jejimz konci bude ozZiveni
robota.

Create (vytvorte): Postavte si robota z LEGO dilli, motort a inteligentnich
senzord obsazenych v sadé.

Command (ovladejte): Naprogramuijte si robota v intuitivnim ikonovém
programovacim prostfedi. Pfetdhnéte pozadované akce do okna
programovani a pfizpusobte je tak, aby odpovidaly chovani vaseho
robota.

Go (spustte)! Az postavite a naprogramuijete svého robota, mizete
si zacit hrat!

Na webové strance LEGO.com/mindstorms si m{zete prohlédnout
novinky a vytvory, které ostatni uzivatelé postavili ze sady LEGO
MINDSTORMS. Kdyz se vy a ostatni fanousci systému LEGO
MINDSTORMS podeélite o své vytvory, bude to pfinosné pro nas
vSechny.

Na vidénou na webu!
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TECHNOLOGIE EV3

Prehled

— Large Motor
(velky motor)

+ Umoznuje programovat
presné a plsobivé robotické
akce.

Medium Motor

(stfedni motor)

+ Slouzi k udrzeni pfesnosti,
pfi¢emz urcity vykon se
vyuziva k zachovani kompaktni
velikosti a rychlejsich reakci.

L) ==
1=

— EV3 Brick
(kostka EV3)

+ Slouzi jako fidici centrum
a napajeci stanice pro
vaseho robota.

Remote Infrared Beacon

(vzdaleny infraéerveny majak)

+ Dalkové ovlada vaseho
robota z jiného mista.

Touch Sensor

(dotykovy senzor)

+ Rozpoznava tfi stavy:
dotyk, néraz a uvolnéni.

Color Sensor
(barevny senzor)
+ Rozpoznava sedm

riznych barev a méfi
intenzitu svétla.

Infrared Sensor
(infraéerveny senzor)
+ Detekuje objekty a umi

sledovat a vyhledat
Remote Infrared Beacon.
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TECHNOLOGIE EV3

EV3 Brick (Kostka EV3)

Prehled

Na polozce Display (displej) se zobrazuje aktudlni déni uvnit¥
kostky EV3 Brick a displej rovnéz slouzi k ovladani rozhrani kostky.
Umoziuje pfidavat textova, Ciselnd nebo graficka zadani do
va$eho programovani nebo experimentu. Displej mizete napfiklad
naprogramovat tak, aby zobrazoval veselého (nebo smutného)
,Smaijlika“ na srovnavaci odpovéd nebo aby zobrazoval &islo, které
je vysledkem matematického vypodétu (vice informaci o pouzivani
Display Block (panel displeje) najdete v EV3 Software Help
(népovéda k softwaru EV3)).

Stavové ikony
bezdratového pripojeni
(zleva doprava):

¥

Bluetooth zapnuto, ale neni
vytvofeno spojeni s jinymi
zafizenimi s technologii Bluetooth,
neni ve viditelném rezimu

B4

Headbanger
®Line_Fol low_26
®Line_Fol low_22
boDog_6

PolozZka Brick Buttons (tla¢itka kostky) slouzi k prochazeni rozhrani
kostky EV3 Brick. Lze je poutzit i jako programovatelné aktivatory.
Muzete napfiklad naprogramovat robota tak, aby po stisku tlacitka
Nahoru zved| ruce nebo po stisku tla¢itka Doll ruce spustil dold
(vice informaci najdete v ¢asti Using the Brick Buttons (pouzivani
tlaéitek kostky) v EV3 Software Help (ndpovéda k softwaru EV3).

Nazev kostky

LUSE
Aktivni spojeni s jinym zafizenim
pres port USB

IINILIE

Uroveh nabiti baterie

Bluetooth zapnuto a je viditelném
rezimu pro jina zafizeni s
technologii Bluetooth

k2

Bluetooth zapnuto a kostka
EV3 Brick je pfipojena k jinému
zafizeni s technologii Bluetooth

Fax

Bluetooth zapnuto a ve viditelném
rezimu a kostka EV3 Brick je
pfipojena k jinému zafizeni s
technologii Bluetooth

<]

Wi-Fi zapnuto, ale neni pfipojeno
ti

-
pry

Wi-Fi zapnuto a je pfipojeno k siti

k sf
.7..

Brick Buttons

1. Back (zpét)

Toto tlacitko slouzi k vraceni akce
zpét, k preruseni spusténého
programu a k vypnuti kostky

EV3 Brick.

2. Centre (stfedové tlaéitko)
Stiskem stfedového tlacitka
potvrdite rdzné akce — vypnuti,
vybér pozadovanych nastaveni
nebo vybér blokl v aplikaci

Brick Program (programovani
kostky). Toto tlacitko stisknete,
naptiklad kdyz byste chtéli vybrat
zaskrtavaci poli¢ko.

3. Left (vlevo), Right (vpravo),
Up (nahoru), Down (dolt)
Tato Ctyfi tlacitka slouzi

k prochézeni obsahu kostky
EV3 Brick.
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TECHNOLOGIE EV3

jlechnicke!
kosStkyJEVS3IBricks
+ Operaéni systém — LINUX
+ Radi¢ ARM9 300 MHz
+ Pamét Flash — 16 MB
+ Pamét RAM — 64 MB
+ RozliSeni displeje kostky — 178 x 128 / ¢ernobily
+ Komunikace USB 2.0 s hostitelskym pocitacem — az 480 Mbit/s
+ Komunikace USB 1.1 s hostitelskym zafizenim — az 12 Mbit/s
+ Karta microSD — podporuje format SDHC,
verze 2.0, max. 32 GB
+ Porty motord a senzoru
+ Konektory — RJ12
+ Podpora funkce Auto ID
+ Napajeni — 6 baterii AA

EV3 Brick (Kostka EV3)

Polozka Brick Status Light (stavova kontrolka kostky) kolem
polozky Brick Buttons (tladitka kostky) indikuje aktualni stav kostky
EV3 Brick. MUze svitit zelené, oranzové nebo cervené a mize blikat.
Signalizace polozky Brick Status Light mohou byt nasledujici:

+ Cervena = spousténi, aktualizovani, vypinani
+ Blikajici ¢ervena = systém zaneprazdnén

+ Oranzova = upozornéni, vystraha

+ Blikajici oranzovéa = upozornéni, spusténo

+ Zelena = pfipraveno

+ Blikajici zelena = spustény program

Polozku Brick Status Light Ize rovnéz naprogramovat tak, aby svitila
riznymi barvami a blikala pfi spInéni rlznych podminek (vice
informaci o pouzivani polozky Brick Status Light Block (panel
stavovych kontrolek kostky) najdete v EV3 Software Help (napovéda

k softwaru EV3).
; | | |

N " &
c:g, . = e | (jg,

Brick Status Light — ¢ervena Brick Status Light — oranzova Brick Status Light — zelena
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TECHNOLOGIE EV3

EV3 Brick (Kostka EV3)

Poéitacovy port —

Pocitacovy port mini-USB,
umistény vedle portu D, slouzi pro
pfipojeni kostky EV3 Brick

k pocitaci.
Vstupni porty Vystupni porty
Vstupni porty 1, 2, 3 a 4 slouzi Vystupni porty A, B,C a D
pro pfipojeni senzorl ke slouzi pro pfipojeni motorl
kostce EV3 Brick. ke kostce EV3 Brick.

N  — —r ) / N — —_— [/

Reproduktor J

VSechny zvuky kostky EV3 Brick

Port pro kartu SD

vychazeji z tohoto reproduktoru — . . Port pro kartu SD umozriuje
v&etné zvukovych efektd pouzitych Hostitelsky port USB rozéitit pamét kostky EV3 Brick
pfi programovani robotl. Pokud vam Hostitelsky port USB Ize pouzit pomoci pamétové karty SD (max.
zalezi na kvalité zvuku, snazte se pfi k pfidani USB Wi-Fi adaptéru velikost 32 GB, neni soucasti
navrhovani robota ponechat pro pfipojeni k bezdratové siti sady).
reproduktor nezakryty. nebo pro vzéjemné propojeni az

Vyzkousejte skvélé zvukové soubory, Styf kostek EV3 Brick (uzavieny

které Ize programovat v softwaru fetézec).

EV3 Software (vice informaci

o pouzivani polozky Sound Block
(zvukovy panel) najdete v EV3
Software Help (ndpovéda k softwaru
EV3)).
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TECHNOLOGIE EV3

EV3 Brick (Kostka EV3)

Vlozeni baterii do kostky EV3 Brick

Kostka EV3 Brick vyzaduje Sest baterii AA/LR6. Doporucuje se
pouzivat alkalické nebo nabijeci lithium-iontové baterie typu AA.

Nejprve stisknéte dva plastové vyénélky na boéni strané a sejméte
kryt baterii na zadni strané kostky EV3 Brick. Po vloZeni $esti baterii
typu AA nasadte kryt zpét.

Dulezité informace o bateriich:

+ Nikdy nepouZzivejte rdzné druhy baterii spole¢né (ani nemichejte
staré a nové baterie).

+ Kdyz kostku EV3 Brick nepouzivate, vyjméte z ni baterie.

+ Nikdy nepouzivejte poskozené baterie.

+ Pouzivejte spravnou nabijecku baterii pod dohledem dospélé
osoby.

+ Nikdy se nesnazte nabijet baterie, které nejsou k nabijeni ur¢eny.

Poznamka: Jsou-li baterie témér vybité, polozka Brick Status Light
(stavovéa kontrolka kostky) mize zdstat svitit Cervené i po stisku
tlacitka Start (spustit), pficemz na displeji bude nadéle zobrazeno
Starting (spousténi).

Tipy pro usporu energie

+ Kdyz kostku nepouzivate, vyjméte baterie.
Ulozte kazdou sadu baterii do vlastni Ulozné schranky,
aby mohly byt pouzity spole¢né.

+ Snizte hlasitost.

+ Upravte nastaveni rezimu Sleep (spanek).

+ Kdyz kostku nepouzivate, vypnéte Bluetooth a Wi-Fi.

+ Zbyte¢né nepouzivejte motory.

%
‘6’AA 15V x 6

Indikator nizké kapacity baterii

LEGO.com/7mindstorms

LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/

sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329.



TECHNOLOGIE EV3

EV3 Brick (Kostka EV3)

Zapnuti kostky EV3 Brick

Kostka EV3 Brick se zapina stiskem stfedového tlacitka. Po stisknuti
tlacitka se polozka Brick Status Indicator (stavova kontrolka kostky)
rozsviti Cervené a zobrazi se obrazovka Starting (Spusténi).

Jakmile stavova kontrolka za¢ne svitit zelené, kostka EV3 Brick je
pfipravena k pouziti.

Chcete-li kostku EV3 Brick vypnout, stisknéte tlacitko Zpét, dokud
se nezobrazi obrazovka Shut Down (vypnuti).

Na obrazovce jiz bude oznacen kfizek (X) ukonéeni akce. Pravym
tlacitkem vyberte zaskrtavaci znacku potvrzeni a naslednym stiskem
stfedového tlacitka potvrdte vypnuti. Kostka EV3 Brick se vypne.
Stisknete-li stredové tladitko, kdyz bude oznacéen kfizek (X), vratite
se na obrazovku Run Recent (naposledy spusténé).

mnadsTErms

‘Starting..

-
A

Obrazovka Starting (Spusténi)

Obrazovka Shut Down (Vypnuti)
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TECHNOLOGIE EV3

EV3 Motors (motory EV3)

Large Motor (velky motor)
Large Motor predstavuje vykonnou ,inteligentni“ jednotku. Ma
integrovany Rotation Sensor (senzor otaceni) s rozlisenim 1° pro
presné ovladani. Large Motor je optimalizovan jako hnaci jednotka
vasich robotd.

Pomoci programovaciho bloku Move Steering nebo Move Tank
v softwaru EV3 velké motory sou¢asné zkoordinuji svou ¢innost.

Medium Motor (stfedni motor)

Medium Motor ma rovnéz integrovany Rotation Sensor (s rozlisenim
1°), avéak je mensi a lehéi nez Large Motor. To znameng, zZe je
schopen reagovat rychleji nez Large Motor.

Medium Motor |ze naprogramovat na zapnuti/vypnuti, Ize regulovat
jeho vykon nebo jej Ize spustit na urcity ¢asovy interval nebo pocet
otoceni.

Srovnani obou motori:
+ Large Motor ma otacky 160-170 ot./min, to¢ivy moment 20 Ncm
a moment zvratu 40 Ncm (pomalejsi, ale silnéjsi).

+ Medium Motor mé otacky 240-250 ot./min, tocivy moment 8
Ncm a moment zvratu 12 Ncm (rychlejsi, ale slabsi).

+ Oba motory podporuji funkci automatické identifikace Auto ID.

Vice informaci o pouzivani Rotation Sensor pfi programovani najdete
v ¢asti Using the Motor Rotation Sensor (pouzivani senzoru otaéeni
motoru) v EV3 Software Help (ndpovéda k softwaru EV3)).

Large Motor
(velky motor)

Medium Motor
(stfedni motor)
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TECHNOLOGIE EV3

EV3 Sensors (senzory EV3)

Color Sensor (barevny senzor)

Color Sensor je digitalni senzor, ktery dokaze detekovat barvu nebo
intenzitu svétla prostupujiciho malym okénkem na celni strané
senzoru. Tento senzor lze pouZivat ve tfech rdznych rezimech:
Color Mode (barevny rezim), Reflected Light Intensity Mode (rezim
intenzity odrazeného svétla) a Ambient Light Intensity Mode (rezim
intenzity okolniho svétla).

Vrezimu Color Mode (barevny rezim) senzor Color Sensor rozpoznava
sedm barev — ¢ernou, modrou, zelenou, zlutou, ¢ervenou, bilou a
hnédou — plus zadnou barvu. Diky schopnosti rozliSovat barvy Ize
robota napfiklad naprogramovat na rozliSovani barevnych kulicek
nebo blokl, vysloveni nazvl detekovanych barev nebo zastaveni
akce, jakmile uvidi ¢ervenou barvu.

V rezimu Reflected Light Intensity Mode (rezim intenzity odrazeného
svétla) senzor Color Sensor méfi intenzitu svétla odrazeného zpét
z lampy vyzafujici ervené svétlo. Senzor pouziva $kalu od O (velmi
tmava) do 100 (velmi svétla). Mizete napfiklad naprogramovat robota
tak, aby se pohyboval po bilém povrchu, dokud nedetekuje ¢ernou
¢aru, nebo aby rozpoznal barevné oznacenou identifikacni kartu.

V rezimu Ambient Light Intensity Mode (rezim intenzity okolniho
svétla) senzor Color Sensor méfi silu svétla prostupujiciho do okénka
z okolniho prostredi, napfiklad slune¢niho svétla nebo svételného
kuzelu ze svitilny. Senzor pouziva $kalu od O (velmi tmava) do 100
(velmi svétla). Muzete napfiklad naprogramovat robota tak, aby
vypnul budik, kdyz réno vyjde slunce, nebo zastavil akci, kdyz
zhasnou svétla.

Vzorkovaci frekvence senzoru Color Sensor je 1 kHz.
K dosazeni nejvyssi pfesnosti v rezimu Color Mode nebo Reflected
Light Intensity Mode senzor musi byt kolmo a v blizkosti — ale

nedotykat se — ke zkoumanému povrchu.

Vice informaci najdete v ¢asti Using the Color Sensor (pouzivani
barevného senzoru) v EV3 Software Help (ndpovéda k softwaru EV3).

Color Sensor
(barevny senzor)

Color Mode
(barevny rezim)

Reflected Light Intensity Mode
(rezim intenzity odrazeného svétla)

Ambient Light Intensity Mode
(rezim intenzity okolniho svétla)
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TECHNOLOGIE EV3

EV3 Sensors (senzory EV3)

Touch Sensor (dotykovy senzor)

Touch Sensor je analogovy senzor, ktery umi detekovat, kdyz je
stisknuto Cervené tlacitko senzoru a nasledné uvolnéno. Touch
Sensor Ize programovat pomoci tfi stavd: stisknuti, uvolnéni nebo
naraz (stisknuti a uvolnéni).

Pomoci vstupu z Touch Sensor Ize robota napfiklad naprogramovat
tak, aby vidél svét jako slepa osoba, natahl ruce pred sebe a reagoval
na doteky (stisknuti).

Mlzete sestavit robota s Touch Sensor stisknutym pdsobenim
povrchu pod nim. Nasledné mUzete robota naprogramovat k akci
(Stop!), kdyz hrozi pfekroéeni okraje stolu (kdyZz se senzor uvolni).

Bojujiciho robota muzete naprogramovat tak, aby bojoval proti
svému soupefi, dokud protivnik necouvne zpét. Dvojice akci —
stisknuti a uvolnéni — pfedstavuje néraz.

Vice informaci najdete v ¢asti Using the Touch Sensor (pouZivani
dotykového senzoru) v EV3 Software Help (napovéda k softwaru EV3).

Touch Sensor
(dotykovy senzor)

Pressed
(Stisknuto)

T —

Q220

Released
(Uvolnéno)

T —

Q20

Bumped
(Naraz)
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TECHNOLOGIE EV3

EV3 Sensors (senzory EV3)

Infrared Sensor
(infraderveny senzor)

Infrared Sensor and

Remote Infrared Beacon
(Infracerveny senzor a vzdaleny
infracderveny majak)

Infrared Sensor je digitalni senzor, ktery umi detekovat infracervené

svétlo odrazené od pevnych objektl. Umitaké detekovat infracervené
signaly vysilané z Remote Infrared Beacob.

70cm/ 27"

Infrared Sensor Ize pouzivat ve tfech rlznych rezimech: Proximity ‘
Mode (pfiblizeni), Beacon Mode (majéak) a Remote Mode (vzdaleny). ;

Proximity Mode (Rezim pfibliZeni) -" F’
V rezimu Proximity Mode senzor Infrared Sensor pouziva svételné .
viny odrazené od objektu k odhadnuti vzdalenosti mezi senzorem L]
a danym objektem. Indikuje vzdalenost pomoci hodnot od O (velmi
blizko) do 100 (velmi daleko), ne jako pfesny pocet centimetr
nebo palcl. Senzor umi detekovat objekty ve vzdalenosti az 70 cm,
v zavislosti na velikosti a tvaru objektu.

Proximity Mode
(Rezim pfiblizeni)

200 cm /79"
Vice informaci najdete v ¢asti Using the Infrared Sensor Proximity !
Mode (pouzivani rezimu pfiblizeni infracerveného senzoru) v EV3 |
Help files (napovéda k softwaru EV3). ;

Beacon Mode (Rezim majaku) l_

Z Cerveného voli¢e kanalll zvolte jeden ze ¢ty kanali Remote Infrared B r
Beacon Infrared Sensor nasledné detekuje signal majaku shodujici |
se s kandlem nastavenym ve vasem programu na vzdalenost L 1
pfiblizné 200 cm ve sméru otoceni.

Beacon Mode
Po detekovani signalu umi senzor odhadnout véeobecny smér (smér (Rezim majéku)
jizdy) a vzdalenost (pfiblizeni) k majaku. Diky témto informacim mizete
napfiklad naprogramovat robota pro hrani hry na schovavanou, kdy
pouzije Remote Infrared Beacon jako cil svého hledani. Smér jizdy
bude hodnota od -25 do 25, kdy hodnota O indikuje, Ze majék je
pfimo pred Infrared Sensor Blizkost bude hodnota od 0 do 100.

Vice informaci najdete v ¢asti Using the Infrared Sensor Beacon
Mode (pouzivani rezimu majaku infraéerveného senzoru) v EV3
Help files (napovéda k softwaru EV3).
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TECHNOLOGIE EV3

EV3 Sensors (senzory EV3)

Remote Infrared Beacon
Remote Infrared Beacon (vzdaleny infracerveny majék) je samostatné (vzdaleny infracerveny
zatizenli, které Ize drzet v ruce nebo integrovat do jiného modelu ETELY
LEGO®. Vyzaduje dvé alkalické baterie typu AAA. Remote Infrared
Beacon se zapina stiskem velkého tladitka Beacon Mode (rezim
majaku) na horni strané zatizeni. Nasledné se rozsviti zelena LED
kontrolka indikujici, Ze zafizeni je aktivni a nepfetrzité vysila signal.
Dal$im stiskem tlac¢itka Beacon Mode zafizeni vypnete (po jedné
hodiné necinnosti se majak automaticky vypne).

Remote Mode (vzdaleny rezim)

Remote Infrared Beacon mUzete pouzivat i jako dalkovy ovladac pro
svého robota. V Remote Mode umi Infrared Sensor detekovat, které
tlac¢itko (nebo kombinace tladitek) na majéku je stisknuto. Celkem
existuje 11 moznych kombinaci tlacitek:

0 = zadné tlacitko (a Beacon Mode je vypnuty)

Remote Mode

1 = tlacitko 1 IORE MOX
.o (vzdaleny rezim)

2 = tlac¢itko 2

3 = tlacitko 3

4 = tlacitko 4

5 = tlacitko 1i tlacitko 3

6 = tlacitko 1 tlacitko 4

7 = tlacitko 2 i tlacitko 3

8 = tlacitko 2 i tlacitko 4

9 = Beacon Mode je zapnuty
10 = tlacitko 1i tlacitko 2
11 = tlacitko 3 i tlagitko 4

Vice informaci najdete v ¢asti Using the Infrared Sensor Remote
Mode (pouzivani vzdaleného rezimu infraéerveného senzoru) v EV3
Help files (napovéda k softwaru EV3).
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TECHNOLOGIE EV3

Zapojeni technologie EV3

Connecting Sensors and Motors
(zapojeni senzori a motoru )

Aby motory a senzory fungovaly, musi se pfipojit ke kostce EV3
Brick.

Pomoci plochych ¢ernych Connector Cables (pfipojovaci kabely)
pfipojite senzory do vstupnich portl 1, 2, 3 a 4 kostky EV3 Brick.

Pokud pfi vytvafeni programl neni kostka EV3 Brick pfipojena
k vasemu pocitadi, software pfifadi senzory k vychozim portdm.
Pfifazeni k vychozim portim vypada takto:

+ Port 1: Touch Sensor (dotykovy senzor)

+ Port 2: Zadny senzor

+ Port 3: Color Sensor (barevny senzor)

+ Port 4: Infrared Sensor (infracerveny senzor)

Pokud je pfi programovani kostka EV3 Brick pfipojena k po¢itaci,
software automaticky identifikuje, k jakému portu jsou senzory nebo
motory pfipojeny.

Pomoci plochych ¢ernych pfipojovacich kabeld pfipojite motory do
vystupnich portd A, B, C a D kostky EV3 Brick.

Stejné jako v pfipadé senzorl, pokud pfi vytvareni programu nebude
kostka EV3 Brick pfipojena k pocitaci, kazdy motor se pfifadi
k vychozimu portu. Pfifazeni k vychozim portiim vypada takto:

+ Port A: Medium Motor (stfedni motor)
+ Port B a C: 2x Large Motor (velky motor)
+ Port D: Large Motor

Pokud je pfi programovani kostka EV3 Brick pfipojena k po¢itaci,
software automaticky pfifadi spravny port.

dddd
r—e—

Pfipojeni senzorl

f By

PFipojeni motord

Software neumi rozlisit dva
nebo vice identickych
senzorl ¢i motord.
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TECHNOLOGIE EV3

Zapojeni technologie EV3

Pripojeni kostky EV3 Brick k pocitaci
Kostku EV3 Brick pfipojite k pocitaci pomoci kabelu USB nebo
bezdratové pomoci technologie Bluetooth nebo Wi-Fi.

Kabel USB

Pokud pouzivate kabel USB, zapojte konec kabelu s konektorem
mini-USB do poc¢itatového portu kostky EV3 Brick (nachazi se vedle
portu D). Konec kabelu s konektorem USB zapojte do poditace.

Pfipojeni pomoci kabelu USB
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TECHNOLOGIE EV3

Zapojeni technologie EV3

Bezdratové pfipojeni pomoci technologie Bluetooth

Pokud vas pocita¢ nema integrovanou technologii Bluetooth, budete
potifebovat adaptér USB Bluetooth, ktery se pfipoji k pocitaci.

Vytvoreni pfipojeni Bluetooth k poéitaci

Abyste mohli vytvofit pfipojeni Bluetooth mezi kostkou EV3 Brick
a pocitacem, nejprve musite zapnout Bluetooth na kostce EV3 Brick.
Navod najdete na strané 27.

Jakmile je zapnuto Bluetooth na kostce EV3 Brick, bude mozné
kostku pfipojit k pocitaci a softwaru EV3.

1. Nejprve ovérte, zda je kostka EV3 Brick zapnuta.

2. Oteviete novy nebo existujici program v softwaru EV3
(navod najdete v kapitole EV3 Software na strané 31).

3. Prejdéte na Hardware Page (stranka hardwaru) v pravém dolnim
rohu obrazovky — okno rozbalte, je-li sbalené (vice informaci
o Hardware Page najdete na strané 38).

4. Kliknéte na zélozku Available Bricks (dostupné kostky). Pokud
vase kostka EV3 Brick je$té neni na seznamu, kliknéte na tlacitko
Refresh (aktualizovat). Najdéte kostku EV3 Brick a zaskrtnéte
poli¢ko Bluetooth.

5. Ru¢né potvrdte pfipojeni na kostce EV3 Brick a potom zadejte
pristupovy kli¢ a stisknéte tladitko Center (stfedové tladitko) pro
potvrzeni. Vychozi pfistupovy kli¢ je 1234. Stejny postup opakujte
v softwaru EV3.

6. Pripojeni bylo vytvoreno a v levém hornim rohu na displeji
kostky EV3 Brick (vedle ikony Bluetooth) se zobrazi symbol
,<>" potvrzujici pfipojeni.

Chcete-li kostku EV3 Brick odpojit od pocitace, kliknéte na tlacitko
Disconnect (odpojit) vedle tladitka Refresh (aktualizovat) na
Hardware Page.

Vice informaci o nastaveni Bluetooth na kostce EV3 Brick najdete
na strané 27.

Bezdratové pfipojeni
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TECHNOLOGIE EV3

Zapojeni technologie EV3

Bezdratové pfipojeni pomoci technologie Wi-Fi

Pfed vytvofenim pfipojeni Wi-Fi je zapotfebi nejprve ziskat
adaptér Wi-Fi  USB. Seznam kompatibilnich adaptér(
najdete na oficialni webové strance LEGO® MINDSTORMS®
(www.LEGO.com/mindstorms). #Steer

A4 Bluetacth

4 Brick Info

Abyste mohli nastavit pfipojeni, musite mit pfistup k bezdratové siti
a znat nazev a heslo sité.

Pokud je software EV3 otevieny, zaviete jej a zapojte adaptér Wi-Fi
do hostitelského portu USB na kostce EV3 Brick.

Obrazovka ,Settings”
(nastaveni)

Abyste mohli vytvofit pfipojeni mezi kostkou EV3 Brick a pocitacem,
musite zapnout Wi-Fi na kostce EV3 Brick. Navod najdete na strané 29.

Z dlvodu omezeného poctu
znak na klévesnici musi byt heslo
sité vytvoreno z &islic, velkych pismen
a malych pismen. Nelze pouzivat
nékteré symboly, napfiklad znak #

nebo pismena a symboly z jiné
nez latinské abecedy.

Kostka EV3 Brick podporuje
pouze tyto rezimy Sifrovani
sité: zadné a WPA2.
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TECHNOLOGIE EV3

Zapojeni technologie EV3

Pfipojeni kostky EV3 Brick k siti

Jakmile na obrazovce Settings (nastaveni) vyberete Wi-Fi, tlacitky
Nahoru a Dolll vyberte nabidku Connections (pfipojeni) a stisknéte
tladitko Center (stfedové tlacitko). Kostka EV3 Brick nyni vyhleda
a zobrazi seznam dostupnych siti Wi-Fi.

Pomoci tlagitek Nahoru a Dol najdéte pozadovanou sit v seznamu.
Pokud kostka EV3 Brick jesté neni pfipojena k vasi siti (indikovano
znackou zaskrtnuti), vyberte sit stiskem stfedového tlacitka.

V zobrazeném dialogovém okné Network (sit) vyberte Connect
(pfipojit) a stisknéte tlacitko Center spole¢né s OK. Nyni budete
vyzvani k vybéru typu Sifrovani a k zadani hesla sité. K navigaci
pouzijte tladitka Left (vlevo), Right (vpravo), Up (nahoru) a Down
(doll) (je tieba rozlisovat mala a velka pismena).

Po zadani spravného hesla stisknéte znacku zaskrtnuti pro potvrzeni.
Nyni jste pfipojeni k siti.

Pokud kostka EV3 Brick nemuze najit vasi sit, sit mize byt skryta.
Chcete-li se pfipojit ke skryté siti, vyberte moznost Add hidden
(pfidat skrytou).

Nyni budete vyzvani k zadani nazvu, typu Sifrovani a hesla skryté
sité, kterou chcete pridat (je tfeba rozliSovat mala a velké pismena).
Po dokonceni se kostka EV3 Brick pfipoji ke skryté siti a sit se pfida
do seznamu dostupnych siti.

Q Search =
TomsWi Fi *0

Thelensens *a0
Networkl a0
@ Add_hidden

Seznam siti Pripojenf k siti

B= Password

TiovePirals

Thelensens *a0)
i
awertyu nle Networkl (=]

Sitové heslo Pridani skryté sité

Jakmile se pfipojite k siti
pomoci jejiho hesla, kostka
EV3 Brick si heslo zapamatuje
pro budouci pfipojeni. Znamé
sité budou v seznamu siti

it

oznaceny hvézdickou ,*
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TECHNOLOGIE EV3

Zapojeni technologie EV3

Vytvoreni pfipojeni Wi-Fi kostky EV3 Brick prostrednictvim pocitace
Pripojte kostku EV3 Brick k poc¢itaci pomoci kabelu USB.

Otevrete software EV3. V okné Hardware Page (stranka hardwaru)
(v pravém dolnim rohu obrazovky) spustte nastroj Wireless Setup
(nastaveni pfipojeni Wi-Fi) nebo vyberte Wireless Setup (nastaveni
pripojeni Wi-Fi) v nabidce Tools (néstroje).

Pocita¢ zobrazi sité, které rozpoznal.

Vyberte sit, ke které se chcete pfipojit, a kliknéte na Connect
(pfipojit) pro konfiguraci pfipojeni. Chcete-li pfidat skrytou sit, ktera
nevysila svj identifikator SSID, kliknéte na Add (pfidat).

Chcete-li upravit nastaveni dfive nakonfigurované sité, kliknéte na
Edit (upravit).

Kliknéte na OK pro vytvoreni pfipojeni Wi-Fi. Jakmile je pfipojeni
vytvofeno, mlzete odpojit kabel USB.
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TECHNOLOGIE EV3

EV3 Brick Interface (rozhrani kostky EV3)

Kostka EV3 Brick je fidici centrum, které ozZivuje vase roboty. Pomoci
displeje a tlacitek kostky mlZete prochazet EV3 Brick Interface,
které obsahuje ¢tyfi zakladni obrazovky nabizejici pfistup ke skvélé
fadé jedine¢nych funkci. MUze se jednat o velmi jednoduché funkce

— naptiklad vytvofeni nového programu.

Run Recent (naposledy spusténé)

Tato obrazovka zUstane prazdnd, dokud nezaénete stahovat
a spoustét programy. Zde budou zobrazeny naposledy spusténé
programy. Na zac¢atku seznamu bude standardné zobrazen naposledy
spustény program.

File Navigation (prochazeni soubori)

Na této obrazovce muzZete otevirat a spravovat véechny soubory
obsazené v kostce EV3 Brick, véetné souborl ulozenych na karté SD.

Soubory jsou usporadany v projektovych slozkach, které vedle
samotnych programovych soubord obsahujiizvuky a obrazky pouzité
u kazdého projektu. V navigatoru soubor( mizete soubory pfesouvat
nebo odstrariovat. Programy vytvofené pomoci programovaci
aplikace kostky se ukladaji samostatné do slozky BrkProg__SAVE.

glﬁauhanaar

®Line_Follow 26
®Line_Fol low_22
® RoboDod..6

Obrazovka ,Run Recent®

Obrazovka ,File Navigation®

@ Line_Fol low 22
B Fantastic
@Bie smile

Oteviena slozka na obrazovce
,File Navigation®

LEGO.com/7mindstorms

LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/

sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329.



TECHNOLOGIE EV3

EV3 Brick Interface (rozhrani kostky EV3)

Aplikace kostky

Kostka EV3 Brick se dodéva se ¢tyimi predinstalovanymi aplikacemi
pripravenymi k pouZziti. MUZete si vytvofit i vlastni aplikace v softwaru
EV3. Po stazeni do kostky EV3 Brick se vlastni aplikace zobrazi

B8 Hotor Control

préVé Zde. B IR Control
EBBrick Program

Kostka obsahuje tyto &tyfi predinstalované aplikace:

Port View (nahled portu)

Na prvni obrazovce Port View je zobrazen rychly prehled, k jakym
portlim jsou pfipojeny senzory nebo motory. Pomoci tlacditek kostky Obrazovka ,Brick Apps*
EV3 Brick muzete pfejit na néktery z obsazenych portl a zobrazit
aktualni hodnoty tykajici se senzoru nebo motoru. Pfipojte néjaké
senzory a motory a vyzkousejte si rizna nastaveni. Stisknéte tlacitko
Center (stfedové tladitko), pokud chcete zobrazit nebo zménit
aktudlni nastaveni pfipojenych motord nebo senzor(. Pro navrat
na hlavni obrazovku Brick Apps (aplikace kostky) stisknéte tlacitko
Back (zpét).

Motor Control (ovladani motort)

Tato aplikace umozriuje ovladat pohyb vpfed a vzad motorQ
pripojenych k nékterému ze Ctyr vystupnich portl. Aplikace nabizi
dva rGzné rezimy. V jednom rezimu muzete ovladat motory pfipojené
k portu A (pomoci tlacitek Up (nahoru) a Down (dold)) a k portu
D (pomoci tladitek Left (vlevo) a Right (vpravo). V druhém rezimu
mizZete ovladat motory pfipojené k portu B (pomoci tladitek Up
a Down) a k portu C (pomoci tlacitek Left a Right). Mezi obéma
rezimy lIze pfepinat stiskem tlacitka Center. Pro navrat na hlavni
obrazovku Brick Apps (aplikace kostky) stisknéte tlacitko Back.

Aplikace ,Port View*

Aplikace ,Motor Control*
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TECHNOLOGIE EV3

EV3 Brick Interface (rozhrani kostky EV3)

IR Control (infradervené ovladani)

Tato aplikace slouzi k ovladani pohybu vpfed a vzad motorl
pfipojenych k jednomu ze c¢tvefice vystupnich portl. Remote
Infrared Beacon (vzdéleny infraderveny majék) pini funkci dalkového
ovladace a Infrared Sensor (infracerveny senzor) plini funkci
prijimace (Infrared Sensor musi byt pfipojen k portu 4 na kostce
EV3 Brick). Aplikace nabizi dva rdzné rezimy. V jednom rezimu
se pouzivaji kanaly 1 a 2 na Remote Infrared Beacon. Na kanalu
1 mUzete ovladat motory pfipojené k portu B (pomoci tlacitek 1
a 2 na Remote Infrared Beacon) a k portu C (pomoci tlacitek 3 a 4
na Remote Infrared Beacon). Na kanalu 2 muzete ovladat motory
pfipojené k portu A (pomoci tlacitek 1 a 2) a k portu D (pomoci
tlacitek 3 a 4). V druhém rezimu muzete ovladat motory stejnym
zpUsobem pfi pouziti kanali 3 a 4 na Remote Infrared Beacon.
Mezi obéma rezimy Ize pfepinat stiskem tlacitka Center (stfedové
tlagitko). Pro navrat na hlavni obrazovku Brick Apps (aplikace kostky)
stisknéte tlac¢itko Back (zpét).

Aplikace IR Control
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TECHNOLOGIE EV3

EV3 Brick Interface (rozhrani kostky EV3)

Brick Program (program kostky)

Kostka EV3 Brick se dodava s integrovanou programovaci aplikaci,
kterd se podoba softwaru nainstalovanému v pocitaci. Nasledujici
pokyny vam poskytnou zakladni informace potfebné k zahajeni
programovani.

Vytvoreni programu
Oteviete Brick Program App (programovaci aplikace kostky).

Na tUvodni obrazovce najdete blok Start a Loop (cyklus), které jsou
spojeny prostiednictvim Sequence Wire (linie posloupnosti). Svisla
prerusovana ¢ara Add Block (pfidat blok) uprostied indikuje, ze do
svého programu muzete pfidat vice blokd. Stisknéte tlacitko Up
(nahoru) pro pfidani nového bloku z palety bloka.

V paleté blokl mizete pomoci tlacitek Left (vlevo), Right (vpravo),
Up (nahoru) a Down (doll) vybrat novy blok pro pfidani. Posunete-li
se dale nahoru, zobrazi se dalsi bloky. Posunete-li se UpIné dold,
vrétite se zpét ke svému programu. Existuji dva typy blokd — Action
(akce) a Wait (¢ekani). Indikator bloku Action je mala Sipka v pravém
hornim rohu bloku. Indikator bloku Wait jsou malé presypaci hodiny.
Celkem mate na vybér Sest rdznych blokd Action a jedenact riznych
blokl Wait.

Jakmile najdete pozadovany blok, najedte na néj a stisknéte tlacitko
Center (stfedové tlagitko). Nasledné se vratite zpét do programu.

V programu muzete prechazet mezi bloky pomoci tlacitek Left a
Right. Stiskem tla¢itka Center mUzete zménit nastaveni zvyraznéného
bloku (vzdy blok uprostfed obrazovky) nebo pfidat novy blok, kdyz
je zvyraznéna Sequence Wire a viditelna ¢ara Add Block.

U kazdého programovaciho bloku mizete zménit jedno nastaveni
pomoci tlac¢itek Up a Down. Napfiklad u bloku Action Move Steering
mlzete zménit smér dréahy vaseho robota. Jakmile vyberete
pozadované nastaveni, stisknéte tlacitko Center.

Uvodni obrazovka Paleta bloku

Uprava nastaveni bloku

X
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TECHNOLOGIE EV3

EV3 Brick Interface (rozhrani kostky EV3)

Odstranéni bloku

Pokud chcete odstranit blok z programu, zvyraznéte pfislusny blok
a stisknéte tlacitko Up (nahoru) pro pfechod Block Palette (paleta
bloka).

V Block Palette prejdéte na kos, ktery najdete UplIné vlevo, a stisknéte
tlacitko Center (stfedové tlacitko). Pozadovany blok bude odstranén.

Run Program (spustit program)

Chcete-li spustit svij program, pomoci tlacitka Left (vlevo) prejdéte
k bloku Start na Uplném zac¢atku programu. Stisknéte tlacitko Center a
vas program se spusti.

Save and Open Program (uloZit a otevfit program)

Chcete-li ulozit sviij program, pfejdéte na ikonu ulozZeni, kterou
najdete Uplné vlevo v programu. Po kliknuti na ikonu uloZeni budete
vyzvani k zadani nazvu vaseho programu nebo k potvrzeni vychoziho
nazvu. Po dokonéeni kliknéte na OK a vas program se ulozi do slozky
BrkProg__SAVE, kterou muzete oteviit na obrazovce File Navigation
(prochazeni soubort) (viz strana 21).

Chcete-li otevfit existujici program kostky EV3 Brick, kliknéte na
ikonu otevreni, kterou najdete nad ikonou ulozeni. Mezi obéma
ikonami Ize pfepinat stiskem tlacitek Up a Down.

Odstranéni bloku

i

Spusténi programu

Ulozeni programu
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TECHNOLOGIE EV3

EV3 Brick Interface (rozhrani kostky EV3)

Settings (nastaveni)

Na této obrazovce si mlzete prohlizet a upravovat vSeobecna
nastaveni kostky EV3 Brick.

Volume (hlasitost)

V ur¢itych situacich budete chtit upravit hlasitost zvuku vychézejiciho
z EV3 Brick Speaker (reproduktor kostky EV3). Zména hlasitosti
reproduktoru se provadi na obrazovce Settings (nastaveni). Volume
(hlasitost) je prvni nabidka obrazovky nastaveni, a proto jiz bude
zvyraznéna. Stisknéte stfedové tlacitko.

Pomoci tlacitek Vpravo a Vlevo zmérite nastaveni hlasitosti v rozmezi
0 az 100 %. Stisknéte stfedové tlacitko pro potvrzeni nastaveni.
Nasledné se vratite zpét na obrazovku Settings (nastaveni).

Sleep (rezim spanku)

Chcete-li zménit nastaveni ¢asového intervalu nec€innosti, po jehoz
uplynuti se kostka EV3 Brick pfepne do rezimu spénku, oteviete
obrazovku Settings (nastaveni) a tlacitkem Down (doll) prejdéte do
nabidky Sleep (rezim spanku). Stisknéte tlacitko Center (stfedové
tlacitko).

Pomoci tlacitek Right (vpravo) a Left (vlevo) vyberte krat$i nebo delsi
¢asovy interval, ktery mlze byt v rozmezi od 2 minut do Never (nikdy
neprepinat). Stisknéte stfedové tladitko pro potvrzeni nastaveni.
Nasledné se vratite zpét na obrazovku Settings (nastaveni).

4 Bluetacth
S UWIFL
4 Brick Info

Obrazovka ,Settings”
(Nastaveni)

FUWIFL
4 Brick Info

Nastaveni hlasitosti

Nastaveni rezimu spanku
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TECHNOLOGIE EV3

EV3 Brick Interface (rozhrani kostky EV3)

Bluetooth

V této nabidce se zapind funkce Bluetooth kostky EV3 Brick a
konfiguruji se zde urcitd nastaveni ochrany osobnich udajd a

nastaveni systému Apple iOS. Pomoci této nabidky mlzete rovnéz > Conmctons
pfipojit jina zafizeni Bluetooth, napfiklad jinou kostku EV3 Brick © Bluetooth O

iPhare /iPad /iPod OO

Kdyz na obrazovce nastaveni vyberete nabidku Bluetooth, zobrazi
se ¢tyfi moznosti: Connections (pfipojeni), Visibility (viditelnost),
Bluetooth a iPhone/iPad/iPod. Chcete-li se vratit zpét na obrazovku
Settings (nastaveni), stisknéte tladitko Down (dold), dokud se v dolIni
¢asti obrazovky nezvyrazni znacka zaskrtnuti, a potom stisknéte
tlacitko Center (stfedové tlagitko).

Zapnuti Bluetooth

Bluetooth

Zde muZete zapnout standardni funkci Bluetooth na kostce EV3 Brick
Tlacitkem Nahoru nebo Doll vyberte moznost Bluetooth a potom
stisknéte tlacitko Center. V poli¢ku Bluetooth se zobrazi znacka
zaskrtnuti. Na kostce EV3 Brick je nyni zapnuta funkce Bluetooth
a v levém hornim rohu displeje kostky EV3 Brick se zobrazi ikona
Bluetooth.

Poznamka: Toto nastaveni neumozriuje pfipojeni k zafizeni se
systémem iOS. Pro jeho vytvofeni musite vybrat mozZnost iPhone/
iPad/iPod (viz nize)!

Chcete-li vypnout funkci Bluetooth, opakujte vy$e uvedeny postup
a zruste zaskrtnuti poli¢ka Bluetooth.

iPhone/iPad/iPod

Toto nastaveni vyberte pouze v pfipadé, ze chcete kostku EV3 Brick
pfipojit vyhradné k zafizenim Apple iOS (iPhone, iPad a iPod) pomoci
technologie Bluetooth (ujistéte se, Ze Bluetooth je v zafizeni iOS
zapnuto).

Poznamka: Pfi pouZziti tohoto nastaveni nebude mozné komunikovat
s jinymi zafizenimi Bluetooth, véetné pocitacu a jinych kostek EV3 Brick!

Soucasné nelze aktivovat standardni Bluetooth komunikaci a Bluetooth
komunikaci pro zafizeni Apple iOS.

Chcete-li zapnout/vypnout Bluetooth komunikaci pro zafizeni iOS,
pomoci tlacitek Nahoru a Dol vyberte iPhone/iPad/iPod a potom
stisknéte tlacitko Center.

Kostka EV3 Brick bude
pracovat efektivnéji, pokud
vypnete funkci Bluetooth,
kdyz ji nepouzivate.
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TECHNOLOGIE EV3

EV3 Brick Interface (rozhrani kostky EV3)

Connections (pfipojeni)
Pomoci této nabidky mlzete zjiStovat a vybirat dalsi dostupna
zafizeni Bluetooth (funkce Bluetooth musi byt zapnuta). Po kliknuti na

nabidku Connections (pfipojeni) pfejdete na obrazovku Favourites Frowuries '

7 7 , v o v £ vs, . v . obs Phone
(oblibené), kde se zobrazi vase divéryhodna zafizeni, oznacena gois: B
znac¢kou zaskrtnuti. U ddvéryhodnych zafizeni nemusite zadavat

pristupovy kli¢. Pomoci zaskrtavacich polic¢ek mlzete nastavit, ktera
zafizeni chcete mit mezi oblibenymi.

Pokud nasledné kliknete na tladitko Search (hledat), kostka EV3
Brick vyhleda vSechna zjistitelna zafizeni Bluetooth v okoli, véetné
jinych kostek EV3 Brick. Vase oblibena zafizeni budou v seznamu
oznacena hvézdic¢kou ,*“.

Seznam oblibenych

Tla¢itkem Nahoru nebo Dolll vyberte v seznamu zafizeni, ke kterému
se chcete pfipojit. Stisknéte stfedové tlacitko pro potvrzeni vybéru.
Pokud se budete chtit pfipaojit k zafizeni, které neni oznac¢eno jako
oblibené, budete vyzvani k zadani pfistupového kli¢e pro vytvoreni
pfipojeni. Jakmile druhé zafizeni ovéfi pfistupovy kli¢, budete
k nému automaticky pfipojeni.

Visibility (viditelnost)

Kdyz zapnete nastaveni viditelnosti, jina zatizeni Bluetooth (véetné
jinych kostek EV3 Brick) budou moci rozpoznat vasi kostku EV3
Brick a pfipojit se k ni. Kdyz nastaveni viditelnosti vypnete, kostka
EV3 Brick nebude reagovat na signdly vyhledavani pfichazejici
z jinych zafizeni Bluetooth.

Seznam zafizeni
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TECHNOLOGIE EV3

EV3 Brick Interface (rozhrani kostky EV3)

Wi-Fi

V této nabidce muzete zapnout Wi-Fi komunikaci a pfipojit kostku
EV3 Brick k bezdratové siti. Jakmile na obrazovce nastaveni
vyberete Wi-Fi, tladitky Up (nahoru) a Down (doll) vyberte moznost
WiFi a stisknéte tlac¢itko Center (stfedové tlacitko). V poli¢ku WiFi
se zobrazi zna¢ka zaskrtnuti. Na kostce EV3 Brick je nyni zapnuta
funkce Wi-Fi a v levém hornim rohu displeje kostky EV3 Brick se
zobrazi ikona Wi-Fi.

Chcete-li se vratit zpét na obrazovku Settings (nastaveni), stisknéte
tlac¢itko Dold, dokud se v dolni ¢asti obrazovky nezvyrazni znacka
zaskrtnuti, a potom stisknéte tlacitko Center.

Informace o pfipojeni kostky EV3 Brick k bezdratové siti najdete
v ¢asti Pripojeni kostky EV3 Brick k pocitaci na strané 18.

Brick Info (informace o kostce)

V této nabidce mUzete zjistit aktualni technické informace o své
kostce EV3 Brick, napfiklad informace o hardwaru, verzi firmwaru
a sestaveni OS kostky EV3 Brick. Najdete zde i informace o tom,
kolik volné paméti je k dispozici.

Zapnuti Wi-Fi

Brick Info

Sies ™
%i%ﬁn

D018533d022e

,Brick Info*
(Informace o kostce)
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SOFTWARE EV3

Zatimco stavéni robotl je zabavné, srdce robotického systému
robotlim pro zménu vdechuje Zivot — dodava jim pohyblivost
amoznost plnit Ukoly. Brzy zjistite, Ze software LEGO® MINDSTORMS®
EV3 predstavuje snadné, intuitivni a na ikonach zalozené
programovaci rozhrani.

Instalace softwaru

Jakmile ovéfite, ze vas pocita¢ splriuje minimalni systémové
pozadavky, mizete se pustit do instalace softwaru. Zaviete véechny
ostatni programy a potom dvakrat kliknéte na instalaéni soubor ve
sloZce softwaru EV3. Zahdji se instalace.

Minimalnif
Operacni systémy:
+ Windows: Windows XP (32bitova verze);
Vista (32 a 64bitova verze), s vyjimkou Starter Edition;
Windows 7 (32 a 64bitova verze);

a Windows 8 (desktopova verze), s vyjimkou Starter Edition
- vSechny systémy s nainstalovanymi nejnovéjsimi aktualizacemi

Service Pack

+ Macintosh: MacOS X v.10.6, 10.7 a 10.8 (pouze Intel)
- vSechny systémy s nainstalovanymi nejnovéjsimi aktualizacemi
Pozadavky na systém:
+ Procesor 2 GHz nebo vykonnéjsi
+ 2 GB paméti RAM nebo vice

+ 2 GB volného mista na pevném disku

+ Displej XGA (rozliseni 1 024 x 768)

+ 1 volny port USB

Software LEGO® MINDSTORMS® EV3
nepodporuje tablety nebo nékteré
notebooky, jejichz hardwarova
vybava nesplnuje vyse
uvedené pozadavky.
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SOFTWARE EV3

Lobby (Uvodni obrazovka)

Po otevreni softwaru EV3 se vzdy automaticky zobrazi Lobby. Lobby
slouzi k snadné orientaci a praci se softwarem a poskytuje pfistup
ke véem potfebnym polozkam.

V Lobby najdete tyto moznosti a prostredky:

1. Zalozka Lobby (Gvodni obrazovka) — Toto tladitko vas vzdy
vrati na Uvodni obrazovku.

2. Add Project (pfidat projekt) — Zde mUzete pridat novy projekt,
abyste mohli zacit s programovanim svého robota.

3. Robot Missions (mise stavby robota) — Zde muzZete zadit se
stavbou a programovanim péti hlavnich model.

File Efit Tools Heip

OUICK START

Getting Staertad Softwars Overview

. Open Recent (otevfit naposledy spusténé) — Zde mate rychly

pfistup k poslednim projektam, na kterych jste pracovali.

. Quick Start (rychlé spusténi) — Zde najdete informacni zdroje,

jako jsou Uvodni videa, EV3 user Guide (uZivatelska pfirucka ev3)
a Software Help (ndpovéda k softwaru).

. News (novinky) — Zde najdete kratké piibéhy a novinky

z webové stranky LEGO.com/mindstorms (vyzaduje pfipojeni
k internetu).

. More Robots (dalsi roboti) — Zde ziskate pfistup ke stavbé

a programovani dal$ich modeld robotd (vyzaduje pfipojeni
k internetu).

e

MORE ROSCTS

Contant Editor

Usar Guida EV3 Halp

@minasTEerms

Nahled uvodni obrazovky
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SOFTWARE EV3

Vlastnosti a struktura projektu

Kdyz otevrete novy program, automaticky se vytvofi slozka soubort
projektu. V této slozce projektu budou ulozeny véechny programy,
obrazky, zvuky, videa, instrukce a dalsi polozky pouzité v ramci
projektu. Diky tomu muzete svij projekt snadno ulozit a sdilet Zélozky projektu a program(
s ostatnimi.

Kazdy projekt se zobrazi v podobé zalozky v horni ¢asti obrazovky.
Pod zélozkou projektu se zobrazi zdlozky program, které patii
k vybranému projektu. Novy projekt nebo program mizete pfidat
kliknutim na tlacitko ,+* napravo od ostatnich karet. Kliknutim na
tlacitko X zalozku zavrete.

Stranka Project Properties (vlastnosti projektu)

Kdyz kliknete na zalozku s kli¢em, Uplné vlevo vedle zalozek
program(, otevie se stranka Project Properties. Na této strénce
uvidite prehledné zobrazeni aktudlné vybraného projektu, véetné
véech jeho program(, obrazkl, zvukl a dal$ich polozek. Zde
muZete svUj projekt popsat pomoci textu, obrazkl a videa. Tento
popis ovlivni, jakym zplsobem se projekt zobrazi v Lobby (Gvodni
obrazovka).

LEGO.com/7mindstorms

LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/
sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329.




SOFTWARE EV3

Vlastnosti a struktura projektu

Stranka vlastnosti obsahuje:

1. Project Description (popis projektu) — Pojmenuijte svuj projekt,
popiste jej a vlozte obrazky a video, které chcete, aby se
zobrazily v Lobby (Uvodni obrazovka) v nahledu projektu.

2. Project Content Overview (pfehled obsahu projektu) — Zde
najdete vSechny polozky obsazené v projektu: naptiklad
programy, obrazky, zvuky a My Blocks (moje bloky).

3. Daisy Chain Mode (rezim uzavieného fetézce) — Vybérem
tohoto zaskrtavaciho poli¢ka aktivujete Daisy Chain Mode, ve
kterém muzete programovat az Ctyfi propojené kostky EV3 Brick.

4. Share (sdileni) — Zde mUzete snadno sdilet svij projekt na
webové strance LEGO.com/mindstorms (vyZaduje pfipojeni
k internetu).

File Edit Tools Help
(ol project* x B8
# || 3 Pragram x || 3 Pragram? x | [+

Project Title: |Project | Share l’rnied

PROJECT PICIURE =] PROJECT DESCRIFTION |

S

£) Daicy-Chain Mode

®

Programs "My Blacks Variables “Exportablc Itoms

Iype [Name show
A | Program.cvip ]
0 | Programz.evap ‘

Project Properties page (Stranka vlastnosti projektu)
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SOFTWARE EV3

Robot Missions (mise stavby robota)

V Lobby (Gvodni obrazovka) softwaru EV3 najdete pét skvélych
robotd: TRACK3R, SPIK3R, EV3RSTORM, R3PTAR a GRIPP3R. Tyto
roboty vytvofili navrhafi z tymu LEGO®, aby vam predvedli nékteré
zpUsoby, jak mlzete stavét a programovat se systémem LEGO®
MINDSTORMS® EV3. Kliknéte na jednoho z robotl a zobrazi se
Mission Overview (pfehled misi) daného robota. Jednotlivé mise
jsou vytvoreny tak, aby vam predstavily zaklady programovani
a seznamily vas s hardwarem a zplsobem stavby v systému EV3.

Kazdé mise vdm pomlzZe postavit a naprogramovat ¢ast robota.
Zacnete s prvni misi a po jejim dokonceni prejdete na dalsi. Az
dokoncite véechny mise, robot bude postaven a pfipraven plnit vase
piikazy. V§echny mise jsou usporadany do &tyt krokd:

+ Objective (cil)

+ Create (tvorba)

+ Command (ovladani)
+ Go! (spusténi)

-l EvarsTORM x £ B EVEW

[7] + i=lliEal < |
A |EVSBRSTORM Mission Overview 7
Choose one of the missions below. Start with mission @1 and try to complete all six missions!

21 o 2 e2 22 PP e
L ﬁ:
M < fErL
|
24 as 26
A
@
Each mission has four steps:
1.8 OBIECTIVE  2.[] CREATE »3.[7) COMMAND »4.() GO!
l 1Paste fe import

Robot Missions (mise stavby robota)
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SOFTWARE EV3

Programovani

Naprogramujte si robota v intuitivnim ikonovém programovacim 3. Hardware Page (stranka hardwaru) — Zde mlzete fidit svou

prostfedi. Pfretdhnéte pozadované akce do okna programovani komunikaci s kostkou EV3 Brick a prohlédnout si, které motory

a prizpusobte je tak, aby odpovidaly chovani vaseho robota. a senzory jsou zapojeny v jakém misté. Miizete zde rovnéz

stahovat programy do kostky EV3 Brick.

Programovaci rozhrani EV3 obsahuje tyto hlavni oblasti: 4. Content Editor (editor obsahu) — PIni funkci digitalni pFirucky

1. Programming Canvas (programovaci plocha) — Zde najdete integrované do softwaru. Slouzi k ziskani instrukci nebo k
rozvrzeni programu. dokumentovani vaseho projektu pomoci textu, obrazkd a videi.

2. Programming Palettes (programovaci palety) — Zde najdete 5. Programming Toolbar (panel nastroji programovani) — Zde najdete
stavebni bloky pro program. zékladni nastroje pro praci s programem.

Tnnnn| =7
A _o

Programovaci rozhrani

LEGO.com/7mindstorms

LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/
sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329.




SOFTWARE EV3

Programming Blocks and Palettes
(programovaci bloky a palety)

V&echny programovaci bloky pouzivané k fizeni robota jsou umistény
v Programming Palettes v dolni ¢asti programovaciho rozhrani, pod
Programming Canvas (programovaci rozhrani). Programming Blocks
jsou rozdéleny do kategorii podle typu a charakteru, coz usnadriuje
jejich hledani.

Vice informaci o programovacim rozhrani softwaru EV3 a navod
k vytvoreni prvniho programu najdete ve videich Getting Started
(zadiname) a Software Overview (piehled softwaru) v ¢asti ,Quick
Start“ (rychlé spusténi) na obrazovce Lobby (Uvodni obrazovka).

Dal$i informace o programovani najdete i v EV3 Software Help
(napovéda k softwaru EV3).

Action Blocks (Bloky Akci) —— — ) — —
(zleva doprava) .
+ Medium Motor (Stfedni Motor) o ﬂ‘r' = .,5 ,L’“.g o LBE jir b e a( L@ & L:}a -
+ Large Motor (Velky Motor) ‘J J Igj ‘.47‘ |J ‘7j |4j
+ Move Steering (Rizeni Pohybu)
+ Move Tank (Rizeni Pohybu Tanku)
+ Display (Displej)
+ Sound (Zvuk)
+ Brick Status Light
(Stavovéa Kontrolka Kostky)
Flow Blocks (Bloky Toku) — —_—
(zleva doprava) A - 1 —
+ Start (Zacatek) ‘ﬂ(‘ 'i"l_ G‘T H W@ glf T |=|a . ‘%@ air
+ Wait (Po¢kat) Nl Em= =y - J |] =
+ Loop (Cyklus)
+ Switch (Pfepnout)
+ Loop Interrupt (Prerusit Cyklus)
Sensor Blocks (Bloky Senzort) ) . -

(zleva doprava) :
+ Brick Buttons (Tlacitka Kostky) 'I”ﬁ":‘F’ g ‘i‘( ‘1““.‘9? WLQ"%P 'i“. > €
+ Color Sensor (Barevny Senzor) — : :
+ Infrared Sensor
(Infracerveny Senzor)
+ Motor Rotation (Otaceni Motoru)
+ Timer (Casovag)
+ Touch Sensor (Dotykovy Senzor)

L4L| i

I
b4

@ |
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SOFTWARE EV3

Programming Blocks and Palettes
(programovaci bloky a palety)

Data Blocks (Bloky Dat)

(zleva doprava)

+ Variable (Proménnad)

+ Constant (Konstanta)

+ Array Operations (Rada Operaci)
+ Logic Operations (Logické Operace)
+ Math (Matematika)

+ Round (Zaokrouhlit)

+ Compare (Porovnat)

+ Range (Rozsah)

+ Text (Text)

+ Random (Nahodny)

Advance Blocks
(Bloky Pokrogilych Funkci)

(zleva doprava)
+ File Access (Pfistup K Soubordm)
+ Messaging (Zpracovani Zprav)
+ Bluetooth Connection
(PFipojeni Bluetooth)
+ Keep Awake
(Nepfepnout Do Rezimu Spanku)
+ Raw Sensor Value
(Skute¢na Hodnota Senzoru)
+ Unregulated Motor
(Neregulovany Motor)
+ Invert Motor (Obrétit Motor)
+ Stop Program (Zastavit Program)

My Blocks (Moje Bloky)

Kdyz opakované pouzivate stejny
segment programu ve vice
programech, doporucujeme vytvofit
si My Block. Po jeho vytvoreni
mUzete tento cely blok jednoduse
vkladat do budoucich programt v
ramci stejného projektu.

TRSSOSRERS

L
|
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SOFTWARE EV3

Hardware Page (stranka hardwaru)

Na Hardware Page najdete fadu informaci o vasi kostce EV3 Brick.

Kdyz pracujete s programy, tato stranka je vzdy umisténa v pravém IE\:'_: |

dolnim rohu obrazovky a pomoci tlac¢itka Expand/Collapse (rozbalit/ H

sbalit) ji v pfipadé potieby muzete sbalit, respektive rozbalit. | kdyz . e
bude stranka sbalena, zistane zobrazen ovladac stranky hardwaru 7
umoznuijici stazeni vageho programu nebo experimentu. o—r\-p;;

Trojice tladitek Hardware Page Controller (ovladaé stranky hardwaru)

. Hardware Page Controller
ma tyto funkce:

1. Download (stahnout) — Slouzi ke stazeni programu do kostky
EV3 Brick.

2. Download and Run (stahnout a spustit) — Slouzi ke stazeni
programu do kostky EV3 Brick a k jeho okamzitému spusténi.

3. Download and Run Selected (stahnout a spustit vybrané) — Slouzi
ke stazeni pouze zvyraznénych blok( do kostky EV3 Brick a k jejich
okamzitému spusténi.

Text EV3 v malém okné nahofe se zobrazi ¢ervené, kdyz se kostka
EV3 Brick pfipoji k po¢itaci.
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SOFTWARE EV3

Hardware Page (stranka hardwaru)

Brick Information (informace o kostce)

Zalozka Brick Information zobrazuje dllezité informace o aktualné
pfipojené kostce EV3 Brick, jako jsou nédzev kostky, Uroven nabiti
baterie, verze firmwaru, typ pfipojeni a kapacita paméti. Rovnéz
umozriuje pfistup k nastrojim Memory Browser (prohlize¢ paméti)
a Wireless Setup (nastaveni pfipojeni Wi-Fi).

Port View (nahled portu)

Zéalozka Port View zobrazuje informace o senzorech a motorech
pfipojenych ke kostce EV3 Brick. Kdyz je kostka EV3 Brick pfipojena
k pocitaci, tyto informace se automaticky identifikuji a zobrazi se
aktualni hodnoty. Pokud kostka EV3 Brick neni pfipojena k pocitaci,
zalozku Port View mUzete nastavit ru¢né. Vyberte port a potom
vyberte pfislusny senzor nebo motor ze seznamu.

Available Bricks (dostupné kostky)

Zéalozka Available Bricks zobrazuje kostky EV3 Brick, které jsou
aktualné k dispozici pro pfipojeni. Mlzete si vybrat, kterou kostku
EV3 Brick pfipojite a typ jeji komunikace. Rovnéz muzete odpojit jiz
pfipojenou kostku EV3 Brick.

Dalsi informace o pouzivani stranky hardwaru najdete v EV3
Software Help (napovéda k softwaru EV3).

Et}lEUg !'_“.. H .|E:\,!3|
| : " | %
4 | Firmware: V1.00H 24
l1=:] Connection Type: use > '.:___'

o =1 )

Zélozka ,Brick Information®

Zélozka ,Available Bricks®
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SOFTWARE EV3

Content Editor (editor obsahu)

Content Editor uzivateliim nabizi pohodiny zptsob dokumentovani
Ucelu, procesu a analyzy jejich projektd. K projektdm muizete
pfidat text, obrazky, videa, zvukové efekty a dokonce i pokyny
pro sestaveni! Content Editor je zéroven mistem, kde Ize zobrazit
a pouzivat jiz vytvofeny obsah — napf. Robot Missions (mise stavby
robota).

Kazdou stranku lIze pfizpUsobit pomoci riznych rozvrzeni a Ize k ni
prifadit automatické vykonavani fady akci, napf. otevfeni urcitych
programl nebo zvyraznéni uréitého programovaciho bloku.

Content Editor se nachazi v pravém hornim rohu obrazovky softwaru
EV3 a je k dispozici vzdy, kdyz pracujete na projektu. Content Editor
otevrete pomoci velkého tlacitka s ikonou knihy. Po otevieni Content
Editor si mUzete prohlizet vSechen obsah, ktery byl pro projekt nebo
program vytvoren.

Content Editor obsahuje tyto hlavni oblasti a funkce:

1. Open/Close Content Editor (otevfit/zavFit Editor obsahu) — Zde
mUzete oteviit a zaviit Content Editor.

2. Edit/View Mode (rezim uUprav/zobrazeni) — SlouZi k zobrazeni
nebo Upraveé vasich stranek.

3. Page Navigation (prochazeni stranek) — Slouzi pro prechod na
dalsi nebo predchozi stranku.

4. Page Title (ndzev stranky) — Slouzi k pfidani nazvu vasi strance.

5. Page Area (oblast stranky) — Oblast, kde se zobrazuje a upravuje
hlavni obsah.

6. Icons (ikony) — SlouZi k vybéru typu obsahu, ktery chcete
pfidat do oblasti stranky.

7. Page Thumbnails (miniatury stranek) — Slouzi k pfechodu na
uréitou stranku pomoci obrazkd miniatur stranek.

8. Add/Delete Page (pfidat/odstranit stranku) — Kdyz chcete
pfidat stranku, mate na vybér ¢trnact raznych sablon.

9. Page Setup (nastaveni stranky) — U kazdé stranky muzete
provést specifickd nastaveni, napf. format, akci stranky
a prechod na dalsi stranku.

Dalsi informace o pouzivani Content Editor najdete v napovédé
k softwaru EV3.

[+]=]| [eme:

[Mebs@o=—€

Content Editor (editor obsahu)
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SOFTWARE EV3

Tools (nastroje)

V hornim panelu nabidek softwaru EV3 najdete fadu malych nastrojd,
které pridavaiji dalsi funkce a podporu pro praci se softwarem EV3.

Dalsi informace o nastrojich najdete v EV3 Software Help (napovéda
k softwaru EV3).

Sound Editor (editor zvuku)

MUzete vytvaret vlastni zvukové efekty nebo upravovat existujici
zvuky vybrané z oficidlnich zvukovych souborl EV3 Sound. Zvuky
nasledné mizete pouzit k programovani robota pomoci Sound
Programming Block (programovaci blok zvuku).

Image Editor (editor obrazki)

Vytvorenim originalnich obrazk{ nebo Upravou stavajicich obrazkd
muizete kreativné pouzivat displej kostky EV3 Brick. Obrazky
nasledné mizete pouzit k programovani robota pomoci Display
Programming Block (programovaci blok displeje).

My Block Builder (tvarce MUj blok)

Nékdy vytvofite skvély miniprogram, ktery chcete znovu pouzit
v jiném projektu nebo programu. My Block Builder vdm pomuze
pfeménit tento miniprogram a vytvofit z n&j jedine¢ny My Block,
u kterého definujete néazev, ikonu a dllezité parametry. My
Blocks se automaticky archivuji v My Block Programming Palette
(programovaci paleta Mdj blok).

Firmware Update (aktualizace firmwaru)

Pro vasi kostku EV3 Brick budou pravidelné vydavany aktualizované
verze firmwaru. Doporucujeme instalovat nové verze, jakmile budou
zpfistupnény. Tento nastroj vam sdéli, zda je k dispozici nova verze
firmwaru, a pomuze vam s aktualizaci kostky EV3 Brick.

Wireless Setup (nastaveni pfipojeni Wi-Fi)

Pokud chcete, aby software EV3 komunikoval s kostkou pomoci
pfipojeni Wi-Fi, tento néastroj vdm pomuze nastavit bezdratové
pfipojeni. Budete k tomu potfebovat adaptér Wi-Fi USB pro kostku
EV3 Brick a budete muset zapnout Wi-Fi komunikaci na kostce
EV3 Brick.
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SOFTWARE EV3

Tools (nastroje)

Block Import (import bloku)

Slouzi k pfidavani novych blokl do vasich Programming Palettes
(programovaci palety). Mohou to byt nové LEGO Programming
Blocks nebo bloky vytvofené jinymi vyrobci: napfiklad pro senzor
jiného vyrobce. Tyto bloky se musi nejprve stéhnout do pocitace,
a potom je mizZete pomoci tohoto nastroje importovat do softwaru EV3.

Memory Browser (prohlize¢ paméti)

Snadno se mize stat, Ze ztratite pojem o tom, co mate ulozeno
v paméti kostky EV3 Brick. Prohlize¢ paméti nabizi pfehled o vyuziti
paméti kostky EV3 Brick (véetné karty SD, je-li viozena). Memory
Browser Ize pouzit k pfenaseni soubord, zvukd, grafickych prvkd
a jinych soubort mezi kostkou EV3 Brick a pocitacem, a pro kopirovani
a odstrarniovani soubor( uloZzenych v paméti kostky EV3 Brick.

Download as App (stahnout jako aplikaci)

Pokrodili uzivatelé mohou vytvaret aplikace pro obecné pouzitelné
ukoly na kostce EV3 Brick. Aplikace kostky EV3 Brick se vytvafi jako
normalni program EV3, ale pfi stazeni do kostky EV3 Brick pomoci
tohoto nastroje se zobrazi jako novéa aplikace na obrazovce Brick
Apps (aplikace kostky), spole¢né s vychozimi aplikacemi jako Brick
Programming (programovani kostky) a Port View (ndhled port0).

Import Brick Program (import programu kostky)

Tento nastroj umozriuje importovat program vytvoreny v Brick Program
App (programovaci aplikace kostky) do programovaciho prostiedi
softwaru EV3. Program Ize nasledné déle upravovat pomoci véech
funkci softwaru EV3.
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RESENI
PROBLEMU

EV3 Software Help
(napovéda k softwaru EV3)

Kliknete-li na tlacitko Help (napovéda) v hornim panelu nabidek
softwaru EV3, otevie se ndpovéda k softwaru. Napovéda k softwaru
EV3 predstavuje uceleny a prehledny zdroj, ktery poskytuje uzite¢né
informace o vSech funkcich softwaru EV3, véetné tipl pro nejlepsi
pouzivani a nadvodl k programovani pomoci senzord a motord.

softwaru EV3.

Software Updates
(aktualizace softwaru)

Kliknete-li na tladitko Help (ndpovéda) v hornim panelu nabidek
softwaru EV3, mlzZete zapnout automatickou kontrolu aktualizaci
softwaru EV3. Po kliknuti na moznost Check for Software Updates
(zkontrolovat aktualizace softwaru) se zobrazi znacka zaskrtnuti
a software bude pravidelné kontrolovat dostupnost aktualizaci
softwaru (vyzaduje pfipojeni k internetu). Bude-li k dispozici ptislusna
aktualizace, software vas na ni upozorni. Pokud budete chtit tuto
aktualizaci softwaru nainstalovat, budete pfesmérovani na webovou
stranku, kde si mlzete stahnout soubor s aktualizaci. Po stazeni
souboru mizete aktualizaci nainstalovat. V prdbéhu instalace musi
byt software EV3 zavreny.
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RESENI
PROBLEMU

Firmware Update (aktualizace firmwaru)

Firmware je software, ktery se nachdzi uvnitf kostky EV3 Brick. Bez Firmware Update

tohoto firmwaru kostka EV3 Brick nefunguje. Cas od &asu miize Curper R Version;
spole¢nost LEGO Group vydat novou verzi firmwaru, ktery obsahuje © online Updates: | Check
vylep$ené funkce nebo opravy softwarovych chyb. Available Firmware Files:

EV3 Firmware V1.00H
K aktualizaci firmwaru budete potrebovat propojit pocita¢ s kostkou
EV3 Brick pomoci pfipojeni USB. Pocita¢ musi byt rovnéz pfipojen
k internetu.

D [C:\ngram Files\LEGO Software\MINDSTORM Browse

1. Zapnéte kostku EV3 Brick a pfipojte ji k poditadi. S Frmware | Download
Progress:

2. Vyberte Firmware Update (aktualizace firmwaru) v nabidce [ ) | )
TOOIS (na,stroje) Preparing EV3 Brick 100% Downloading 22%

3. Kliknéte na tla¢itko Check (zkontrolovat), zda jsou k dispozici Cancel | Close
nové aktualizace firmwaru.

Nastroj ,Firmware Update*

4. Ze soubor( Available Firmware Files (soubory dostupnych firmward)
vyberte nejnovéjsi verzi firmwaru.

5. Pokud chcete pouzit verzi firmwaru ulozenou v pocitaci,
kliknéte na tladitko Browse (prochéazet) a vyberte spravny
soubor firmwaru.

6. Kliknéte na tlacitko Download (stédhnout) pro stazeni nového
firmwaru do kostky EV3 Brick. Indikator prabéhu v dolni ¢asti
dialogového okna Firmware Update (aktualizace firmwaru) bude
znézorfiovat pribéh aktualizace firmwaru. Po dokonéeni
aktualizace se kostka EV3 Brick automaticky restartuje.

Pokud z néjakého divodu prestane kostka EV3 Brick v prabéhu
aktualizace firmwaru fungovat, budete muset firmware aktualizovat
ruéné timto zpusobem (kostka EV3 Brick musi byt stéle pfipojena
k pocitaci pomoci pfipojeni USB):

1. Stisknéte a podrzte tladitko Back (zpét), tlaéitlo Center
(stfedové tlacitko) a tlacitko Right (vpravo) na kostce EV3
Brick.

2. Jakmile se kostka EV3 Brick restartuje, uvolnéte tlacitko Back
(zpét).

3. Jakmile se na obrazovce zobrazi Updating (probiha aktualizace),
uvolnéte tladitko Center (stfedové tlacitko) a tlacitko Right (vpravo)
a kliknéte na tladitko Download (stahnout) v nastroji Firmware
Update. Firmware se stahne do kostky EV3 Brick, ktera se
nasledné restartuje.

Pred opakovanim ruéni
aktualizace firmwaru zkontrolujte,
zda jsou baterie kostky
EV3 Brick dostate¢né nabité.
Pfic¢inou problému mohou

byt vybité baterie!

Aktualizace firmwaru
zpUsobi vymazani véech
existujicich soubor(
a projektl v paméti
kostky EV3 Brick!

Pokud se vam ruéni aktualizaci firmwaru kostky EV3 Brick nepodafi
provést napoprvé, opakujte proces ru¢ni aktualizace.
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RESENI
PROBLEMU

Resetovani kostky EV3 Brick

Pokud kostka EV3 Brick nahle pfestane fungovat a nelze ji vypnout
normalnim postupem, budete ji muset restartovat. Resetovani kostky
EV3 Brick nezplsobi vymazéani existujicich souborl a projektd

z existujici relace v$ak budou ztraceny.

1. Ovérte, zda je kostka EV3 Brick zapnuta.

2. Stisknéte a podrzte tladitko Back (zpét), tlacitko Center
(stfedové tlagitko) a tladitko Left (vlevo) na kostce EV3 Brick.

3. Jakmile se vypne obrazovka, uvolnéte tlacitko Back (zpét).

4. Jakmile se na obrazovce objevi Starting (spousténi), uvolnéte
tlacitko Center (stfedové tlaéitko) a tladitko Left (vlevo).

Pfed opakovanou instalaci
firmwaru zkontrolujte, zda jsou
baterie kostky EV3 dostate¢né
nabité. Pfic¢inou problému
mohou byt vybité
baterie!
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UZITECNE
INFORMACE

Sound File List (Seznam zvukovych soubor()

Zvirata Barvy
©®© © © © ©
Cat purr Dog whine Snake hiss Black White
®©® © © © ©
Dog bark 1 Elephant call Snake rattle Blue Yellow
©®© © © ©
Dog bark 2 Insect buzz 1 T-rex roar Brown

@
@
@

Dog growl Insect buzz 2 Green

@
@
@

Dog sniff Insect chirp Red
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UZITECNE
INFORMACE

Sound File List (Seznam zvukovych soubor()

Komunikace Vyjadreni

® © ©

Bravo Goodbye Okay Boing Kung fu Smack

@
@
@

@
@
@

EV3 Hello Okey-dokey Boo Laughing 1 Sneezing

@ @
@ @
@
@

Fantastic Hi Sorry Cheering Laughing 2 Snoring

@

@ @ O
@ O
@

@

@

Game over LEGO Thank you Crunching Magic wand Uh-oh

@
@
@

MINDSTORMS Yes Crying Ouch

@ @
@
@
@ @

Good job Morning Fanfare Shouting

@
@

Good No

LEGO.com/7mindstorms

LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/
sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329.




UZITECNE
INFORMACE

Sound File List (Seznam zvukovych soubor()

Informace Mechanické

® © ©

Activate Error Start Air release Blip 4 Motor stop

@
@
@

@
@
@
@
@

Analyze Flashing Stop Airbrake Horn 1 Ratchet

@
@
@ @
@
@
@

Backwards Forward Touch Backing alert Horn 2 Sonar

@ @
@ @
@ @
@
@
@

Color Left Turn Blip 1 Laser Tick tack
Detected Object Up Blip 2 Motor idle Walk

@
@
@

Down Right Blip 3 Motor start

@
@ @

Error alarm Searching
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UZITECNE
INFORMACE

Sound File List (Seznam zvukovych soubor()

Pohyby Cisla

©®© © © ®©® © ©
Arm 1 Servo 1 Speed down Eight One Three

®©® © © ®©® © ©
Arm 2 Servo 2 Speed idle Five Seven Two

© © © © © ©
Arm 3 Servo 3 Speed up Four Six Zero

© © © © ©
Arm 4 Servo 4 Speeding Nine Ten

@
@

Drop load Slide load

@
@

Lift load Snap
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UZITECNE
INFORMACE

Sound File List (Seznam zvukovych soubor()

Systém

©®© ©

Click Overpower

Confirm Power down
Connect Ready
Download Start up

@

General alert
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UZITECNE

INFORMACE

Image File List (Seznam obrazkovych soubor)

Vyjadreni O¢i
o BN qI% ClOam=|®
< - @ @ &
Big smile Sad Angry Dizzy Neutral Tired left
° | [+ RIE ([
~ CIRCD
Wi oo
Heart large Sick Awake Down Nuclear Tired middle
4 = als
J Y Y
Heart small Smile Black eye Evil Pinch left Tired right
S A6 & o) (=
Jbl B
Mouth 1 open Swearing Bottom left Hurt Pinch middle Toxic
~
-
@
Mouth 1 shut Talking Bottom right Knocked out Pinch right Up
-~ @
Mouth 2 open Wink Crazy 1 Love Sleeping Winking
z ® & | @]
M zZ
2
Mouth 2 shut 777 Crazy 2 Middle left Tear
Disappointed Middle right
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UZITECNE

INFORMACE

Image File List (Seznam obrazkovych soubor)

INFORMACE LEGO
Accept No go Thumbs down Color sensor IR sensor Sound sensor
' H A4 ?ﬂ
Backward Question mark Thumbs up EV3 icon Large motor Temp. sensor
x ) EV3 (€GO -
]
Decline Right Warning EV3 LEGO Touch sensor
) N7
= GO
7\
] []
Forward Stop 1 Gyro sensor Medium motor US sensor
ﬁ mindsTErms
Left Stop 2 IR beacon MINDSTORMS
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UZITECNE

INFORMACE

Image File List (Seznam obrazkovych soubor)

Objekty

Boom

g

s S5
47\\:\,// =0)

AR\

Flowers

Forest

?

Light off

Light on

4

Lightning

Prabéh

0%

— 3

Bar 0

Bar 1

Bar 2

Bar 3

100%

Bar 4

Y

N

Dial 2

8

Dial 3

£H

Dial 4

OO0

Dots O

@O0

Dots 1

O-@O

Dots 2

oOe

Dots 3

X

Hourglass 0

ol

Hourglass 1

&

Hourglass 2

7
O Q

Timer O

()

Timer 1

&

Timer 2
T
@
Timer 3
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Timer 4

e e Qo

Water level O

Water level 1

\\\\\

Water level 3
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UZITECNE
INFORMACE

Image File List (Seznam obrazkovych soubor)

Systém
2 O

Acce Dot empty Slider 0 Slider 6

® |

Acce Dot full Slider 1 Slider 7
A\ !

Alert Evfrrl:IE Slider 2 Slider 8
O o

Box Busy Oﬂ}@ Slider 3
X = .

Declin Busy 1 Slider 4

® 1

Decline 2 Play Slider 5
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UZITECNE
INFORMACE

Brick Program App (aplikace programovani kostky)

Zvuky Obrazky
@ @
®
1. Hello 7. Object 1. Neutral 7. Question mark
| 9]
J
2. Goodbye 8. Ouch 2. Pinch right 8. Warning
B\
) [ ’
© © ™) )
3. Fanfare 9. Blip 3 3. Awake 9. Stop 1
4. Error alarm 10. Arm 1 4. Hurt 10. Pirate
5. Start 11. Snap 5. Accept 11. Boom
© © x
6. Stop 12. Laser 6. Decline 12. EV3icon
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UZITECNE
INFORMACE

Element List (seznam dilka)

®
\

10x
f 4128594 4140806
: & =
6015596 12x
14x 4142865
4175442

3x
4513174

@T/} 4x
B 4x 4562805

4x 4173975
4514554
géiiéé% 3x 6x
4666999
% 6x 28x
1x 4185661 4206482
4565452
ax 38x
4254606 4514553
6031962
®
11x
4239601
1x 6x

4544143 4234429 /

xf'l 4x

' L8 6031821
4656205 ox

i 4227155

% 4189936
4x ‘ i
4173941 1x

ox 4189131
4188298
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UZITECNE
INFORMACE

O ] o

2x 10x i§84169
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Made for
[iPod JiPhone iPadJ

iPad, iPhone a iPod touch jsou ochranné
znamky spole¢nosti Apple Inc.,
registrované ve Spojenych statech a

jinych zemich.

iPod Touch iPad 1

(4. generace) iPad 2
iPhone 4 iPad 3
iPhone 4S (3. generace)
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